Wakacyjne
pod Ztotym

— podsumowa






Wakacyjne Muzeum
pod Ztotym Stoncem
— podsumowanie

projektu

W ramach projektu Wakacyjne Muzeum pod Ztotym
Storicem zaprosiliSmy ukrainskich artystow wizualnych
do stworzenia animacji poruszajacych tematy roznic
kulturowych, tolerancji, pokoju i wolnosci.

Animacje byty wykorzystywane podczas zajec dla dzieci
z Polski i Ukrainy, ktore odbywaty sie w Muzeum Pana
Tadeusza od 5 lipca do 30 sierpnia 2022.

Cykl byt skierowany do dzieci w wieku 6-12 |at.




Juz w pierwszych dniach po wybuchu wojny w Ukrainie polskie instytucje
kultury rozpoczety dziatania bedgce wyrazem solidarnosci z Ukraing oraz
jej obywatelami i obywatelkami, ktérzy szukajg schronienia w Polsce.
Choc¢ kultura i sztuka nie sg najpilniejszg potrzebg, to odgrywajg niezwy-
kle wazng role w zyciu. Potrafig podnies¢ na duchu i niosg nadzieje. Za
posrednictwem sztuki mozemy moéwic¢ o tym, co wazne i uniwersalne,
ale rdwniez bardzo osobiste, czasem traumatyczne. W obliczu realnego
kryzysu mozemy — jako spoteczenstwo obywatelskie, a szerzej zwykli
Polacy i Ukraincy wypracowac forme porozumienia pozawerbalnego,
jakim jest jezyk artystyczny. Do naszego przedsiewzigcia zaprosilismy
artystow plastykow z Ukrainy oraz muzykdéw z Polski, by inspirujgc sie
nawzajem, mogli stworzy¢ animacje i wykonaé¢ utwory muzyczne, wzbo-
gacajgce miedzykulturowe warsztaty dla dzieci. Zajecia te odbyty sie
w cyklu siedemnastu spotkan edukacyjno-artystycznych w czasie wakacji
w Muzeum Pana Tadeusza we Wroctawiu.

Pracujgc na co dzien z licznymi i zréznicowanymi grupami dzieci, wiemy,
jak istotna jest nauka tolerancji i umiejetnosci wzajemnego zrozumienia
kultur i tradycji. Dlatego w projekcie potgczylismy aktywnosé uczest-
nikdw polskich i ukrainskich, dla ktérych wspdlnym mianownikiem jest
uniwersalny jezyk sztuki. Naszym celem byto réwniez dziatanie artete-
rapeutyczne: wyciszajgce i relaksujgce. To dzieki wykorzystaniu muzyki
i sztuk plastycznych dzieci uczestniczgce w warsztatach mogty pokonaé
nieufnos¢, oswoic sie z innym otoczeniem, jezykiem, kulturg, nawigzaé
nowe znajomosci, a nawet nauczy¢ sie zwrotdw w jezyku obcym.

Niniejsza publikacja zawiera filmy animowane, autorstwa Marharyty
Rieznik i Mateusza Ryczka oraz zbidr wybranych konspektéw prze-
prowadzonych podczas wakacji warsztatow.






Zacznijmy od
przedstawienia
artystow

MARHARYTA RIEZNIK — wspoéiczesna artystka z Ukrainy. Do Polski przy-
jechata z poczatkiem marca 2022 roku. Brata udziat w wielu wystawach,
pracuje w roznych obszarach sztuki, m.in. performansie, sztukach wizu-
alnych, malarstwie, instalacjach artystycznych i rzezbie.

Tworzeniem animacji zainteresowata sie na poczatku pandemii. Jak sama
mowi: ,,Ciekawi mnie mozliwos¢ przekazywania emocji poprzez ten ro-
dzaj sztuki, lubie tworzy¢ wyobrazone swiaty. Postrzegam animacje jako
kolejny, petnoprawny sposéb wyrazu we wspdtczesnej sztuce. Jest to dla
mnie wazne szczegdlnie teraz, poniewaz daje mi szanse na zwrdcenie
uwagi na cos$ pozytywnego”.

MATEUSZ RYCZEK — kompozytor i edukator. W roku 2011 ukonczyt z wy-
roznieniem studia magisterskie w Akademii Muzycznej we Wroctawiu.
W 2019 roku uzyskat stopien doktora sztuk muzycznych (dysertacja
doktorska pt. Emergencja algorytméw wysokosciowych na podstawie
koncertu wiolonczelowego ,,Zjawy”). Utwory Mateusza Ryczka byty wielo-
krotnie wykonywane w kraju i za granicg (Niemcy, Hiszpania, Portugalia,
Belgia, Turcja, Wtochy, Wegry, Czechy, Wielka Brytania, Biatorus, Rosja,
Szwajcaria, Austria, USA, Kuba, Ukraina, Japonia). W 2013 roku naktadem
Domu Wydawniczego For Tune Records ukazata sie jego pierwsza mo-
nograficzna ptyta PLANETONY, a w grudniu 2021 monograficzny album
Cello Works (DUX).

Jest laureatem wielu konkursdéw kompozytorskich, stypendystg Ministra
Kultury, Marszatka Wojewodztwa Dolnoslgskiego oraz Prezydenta Miasta
Wroctawia. Swoje kompozycje konsultuje z wiatrem, stoncem i cérkami:
Rozalig i Aurelia.



Animacjal

»~Animacja opowiada o moim doswiadczeniu
uchodzstwa, ale w bardzo zawoalowany spo-
s0b. Maty cztowiek jest obrazem wewnetrz-
nego dziecka, ktore zgubito sie w nieznanym
miejscu i musi stawi¢ czota swoim legkom,
pokonac je i dorosngc. R6zne stworzenia to
ludzie, ktorych spotkatam na swojej drodze
i ktorzy pomogli mi znalezé wtasng — nauczy¢
sie czego$ nowego. Zétte motyle s3 dla mnie
wsparciem, tym, co przywotuje wspomnienie
domu. Kamienny gigant to ludzie, ktdrych
kocham i ktérzy pozostali, by chroni¢ méj
dom. Mam nadzieje, ze dorosne i stane sie
silniejsza, a nowe umiejetnosci pozwolg mi
lepiej pomdc mojej ojczyznie” — Marharyta
Rieznik

Kliknij na zdjecie, zeby odtworzy¢ animacje, lub przejdz do:
HTTPS://YOUTU.BE/YV-UZP-HSVQ


https://youtu.be/yV-uzp-HSvQ
https://youtu.be/yV-uzp-HSvQ

Animacja2

»,Bez wzgledu na wszystko wierze w ludzi
i triumf dobrej woli. Pragne, by dzieci row-
niez byty w stanie to zobaczy¢ i uwierzy¢ we
wtasne mozliwosci.

W historii byto wielu ludzi, ktérzy dostrze-
gli wady swiata i dzieki swoim pomystom
ulepszyli go i uczynili bezpieczniejszym. Inni
ludzie, widzac potencjat w tych pomystach,
angazowali sie w dziatanie. Dzigki temu $wiat
stopniowo stawat sie lepszy, ludzie dostali
wiecej praw, wolnosci i mozliwosci. Napraw-
de chce wierzyé, ze ludzie znajdg w sobie
site i determinacje, by walczy¢ dalej. Ktos
musi walczy¢ z ciemnoscig, by przywracié
$wiatto” — Marharyta Rieznik

'// /’_/ = @

Kliknij na zdjecie, zeby odtworzy¢ animacje, lub przejdz do:
HTTPS://YOUTU.BE/KYRCG5UHPDE


https://youtu.be/KYRCg5UhPdE
https://youtu.be/KYRCg5UhPdE




Wakacyjne Muzeum
pod Ztotym Stoncem

— konspekty

Cykl bezptatnych zajec¢ dla rodzin z dziecmi (gtownie
narodowosci polskiej i ukrainskiej) w wieku 6-12 lat.
Zajecia prowadzone przez dwoch edukatorow, polsko

i ukrainskojezycznego. To dzigki warsztatom plastycznym
z zabawami umuzykalniajgcymi, dostosowanymi do

wieku uczestnikow, rozwijajgcymi ich zdolnosci muzyczne
i plastyczne, mozliwe stato sie uwolnienie nagromadzonych
emocji, wyciszenie, ztagodzenie stresu. Mamy nadzieje, ze
udziat w grupowych zajeciach wptynat takze pozytywnie
na rozwaj umiejetnosci miekkich, takich jak zdolnos¢
wspotpracy i komunikacji.






Odkrywamy
nowy sSwiat!

WIEK UCZESTNIKOW:
6—12 lat (wraz z dorostym opiekunem)

CZAS TRWANIA:
90 minut

MIE)SCE:
Salon Romantyczny w Muzeum Pana
Tadeusza, sale edukacyjne muzeum

POTRZEBNE MATERIALY:

kartki papieru (do rwania), techniczne
kartki papieru, najlepiej A3 (do malowania
pejzazu dzwiekowego oraz partytury),
pastele lub farby, tasma klejgca, markery,
np. czarny, granatowy, zielony i czerwony,
folia malarska lub foliowe reklamadwki,
pedzle, kubki, pisaki, miseczki, tyzki, gra
edukacyjna ,,Studnia Jakuba”, papierowe
kubki jednorazowe, sznurek lub kordonek,
nozyczki, klej, elementy do ozdabiania
typu krysztatki, cekiny, guziki lub farby.

CELE:

ksztatcenie postaw spotecznych
rozwijanie kreatywnosci
tworcze rozwigzywanie probleméw i wyzwan

wyrabianie otwartej postawy wobec sztuki,
a tym samym wobec $wiata

przygotowanie do $wiadomego odbioru kultury i sztuki
uwrazliwienie na bodzce stuchowe

aktywizacja i zachecenie do udziatu w dziataniach plastycznych
poznanie koloréw i sposobow ich mieszania

poznanie historii i spacer po muzeum z ideg poznania nowego
miejsca

relaksacja

zachecanie do poznania nowych technik komunikacji
za pomocg muzyki i plastyki



PRZEBIEG ZAJEC:

il o

Powitanie uczestnikdw.
Przedstawienie tematu spotkania i planu dziatania.
Wprowadzenie do zajeé. Zapoznanie sie.

W przypadku grup dwujezycznych te pierwsze trzy
punkty sg niezwykle wazne. Istotne jest, aby nikt nie
czut sie wykluczony jezykowo. Prowadzacy zajecia
edukatorzy powinni by¢ wyjagtkowo uwazni, nie tylko
w stosunku do uczestnikdw, ale i siebie nawzajem.
Podczas spotkan prowadzonych w Muzeum Pana Ta-
deusza informacje przekazywane w jezyku polskim
byty ttumaczone na jezyk ukrainski i odwrotnie, to, co
po ukrainsku mowit drugi edukator, byto przektadane
na jezyk polski. W ten sposob uczestnicy zaje¢ powoli
zapoznawali sie z podstawowymi zwrotami w innym
jezyku, takimi jak przywitanie lub zapytanie o imie
i wiek czy samopoczucie.

Te krotkie konwersacje pozwolity przetamacé pierw-
sze obawy przed niezrozumieniem i wykluczeniem.
Zmniejszyty nieSmiatos¢ i dystans, nie tylko miedzy
dziec¢mi, ale réwniez dorostymi (zajecia odbywaty sie
przy obecnosci dorostego opiekuna).

Praca warsztatowa i podejmowanie réznych dziatan
plastyczno-muzycznych.

Spacer po muzeum, zapamietywanie dzwiekow i od-
gtosow pochodzacych z sal muzealnych: Edukator ma
za zadanie wzbudzi¢ ciekawo$¢ i uwaznos¢ uczest-
nikdw na dzwigki. Czy na wystawie mozna ustyszec
muzyke? Czy jest zupetnie cicho? A moze w tej ciszy
kryja sie pewne odgtosy? Skrzypienie podtogi, kroki
opiekuna ekspozycji, przyttumione rozmowy. Co skta-
da sie na ,muzyke” danej przestrzeni?

Zadanie: malowanie pejzazu dzwiekowego. Barwa
to wspolne pojecie dla muzyki i sztuk plastycznych.
Dowolny ustyszany przez nas stukot, szmer, szelest
lub podktad muzyczny wystawy moze mie¢ przypi-
sang wtasng barwe. Kazdy uczestnik indywidualnie
dopasowuje dzwiek do barwy. W ten sposdb dzieci
tworzg prace za pomocg kolordéw, ktére ,ustyszaty”.
Ciekawostka: Czy wiesz, ze na $wiecie sg ludzie, kto-
rzy doswiadczajg ,barwnego styszenia”? Synestezja
(bo to o niej mowa) polega na tym, ze dzwieki lub
wspotbrzmienia wywotujg wrazenia barwne badz bar-
wy. Skojarzenia tonacji z kolorami z zasady sg jednak
rézne, w zaleznosci od osoby. Stynnymi synestetami
byli m.in.: Vladimir Nabokov, Paul Klee czy Wassily
Kandinsky, ktéry wykorzystywat owo zjawisko w swojej
twdrczosci plastyczne;.

Zadanie: tworzenie partytury graficznej do brzmigcej
muzyki granej na instrumencie (w Salonie Roman-
tycznym Muzeum Pana Tadeusza stoi fortepian, na
ktorym grata edukatorka, ale odtworzenie w formie
cyfrowej prostego utworu lub podktadu muzycznego



animacji rowniez sie sprawdzi). Na wczesniej przy-
gotowanych duzych kartkach (najlepiej formatu A3)
uczestnicy zaznaczajg dzwieki za pomocg znakdw,
takich jak: kropki — krotkie urywane dzwieki, kreski —
dtuzej wybrzmiewajgca petna nuta, fale — fragment
ptynnie zagranego utworu.

Zadanie w sali warsztatowej: stworzenie orkiestry,
gra na instrumentach codziennego uzytku, na przed-
miotach takich jak: klawesyn, drewniane tyzki, mi-
seczki plastikowe, kubeczki plastikowe, drewniane
pateczki ze ,,Studni Jakuba”. Komponowanie wspot-
czesnego utworu za pomocg przedmiotdéw codzien-
nego uzytku. Szukanie dzwiekow rekwizytow, ktére
uczestnicy znajdg w sali. Dla przyktadu, moze to by¢
rwanie kartek papieru, szelest woreczkow foliowych,
stukanie kubkami i pisakami. Uwaga! Bardzo istotne
jest poprowadzenie grupy w zrownowazony sposab.
Dzieci z nadwrazliwoscig stuchowg mogg odczuwac
dyskomfort.

N oo

Zadanie. Na koniec dziatanie utatwiajgce komunika-
cje — stworzenie telefonu za pomocg papierowych
kubeczkow i sznurkéw. Kazdy uczestnik otrzymuje dwa
kubki oraz kawatek sznurka lub kordonka. Posrodku
podstawy papierowych kubkéw nalezy wykonaé dziur-
ki, takiej wielkos$ci, by mdc przewlec przez nie sznurek.
Nastepnie zawigza¢ supetki po wewnetrznej stronie
kubkdw (mozna wzmocnic¢ tasmg klejacg). Czy rozpo-
znasz dzwiegki i stowa przekazane po sznurku wprost
do twojego ucha? Sprdbuj je powtdrzyé na gtos. Czy
wiesz, co one znaczg? Po wykonaniu telefonu dzieci
ozdabiajg kubeczki.

Podsumowanie zajec.
Sprzatanie swojego stanowiska pracy.
Pozegnanie uczestnikow.







W roznych
barwach

WIEK UCZESTNIKOW:
6—12 lat (wraz z dorostym opiekunem)

CZAS TRWANIA:
90 minut

MIE)SCE:
Salon Romantyczny w Muzeum Pana
Tadeusza, sale edukacyjne muzeum

POTRZEBNE MATERIALY:

brystole formatu 70 cm x 100 cm,

folia malarska do zabezpieczenia
podtogi, pastele, farby, pisaki, markery,
pedzle, kubki, nozyczki, klej, elementy
do ozdabiania autoportretu, np. filc,
brokat, kolorowe guziki, kolorowe tasmy
satynowe, kordonki, krysztatki, cekiny,
krepa, bibuta, kawatki materiatow

o réznych fakturach, ruchome oczka,
kolorowe kartki papieru, kartki
samoprzylepne, naklejki, pompony, wegiel
do rysowania, tusz czarny i kolorowy,
drewniane elementy ozdobne itp.

CELE:

ksztatcenie postaw spotecznych

rozwijanie kreatywnosci

poszerzanie wiedzy muzycznej na temat instrumentow
¢wiczenie koncentrac;ji

uwrazliwienie na bodzce stuchowe

integracja grupy

relaksacja, odciecie od stresujgcych bodzcow

zachecanie do utrzymania porzadku w miejscu pracy i zabawy




PRZEBIEG ZAJEC:

il o

Powitanie uczestnikdw.
Przedstawienie tematu spotkania i planu dziatania.
Wprowadzenie do zajeé. Zapoznanie sie.

Element zapoznania sie pojawiat sie na kazdych za-
jeciach. Byt statym punktem w zmiennych konfigura-
cjach edukatorow i uczestnikow. Aby z oferty mogto
skorzystac szersze grono odbiorcéw, na kazde zajecia
prowadzone byty osobne zapisy. Tym sposobem za
kazdym razem spotykalismy sie z nowg grupg, ale
zdarzali sie rowniez stali bywalcy.

Praca warsztatowa — podejmowanie réznych aktyw-
nosci plastyczno-muzycznych:

Poznawanie brzmienia réznych instrumentéw. Edu-
kator odtwarza dzwieki znanych instrumentéw (np.
gitara, fortepian, skrzypce, werbel). Dzieci odgadujg
ich nazwy, styszgc tylko wydawane przez nie odgtosy.
Przy okazji tego ¢wiczenia zwigksza sie zasob stow
uczestnikow w jezyku obcym — poznajemy nazwy
instrumentow po polsku i ukrainsku. Szukamy rdéznic
i podobienstw w wyrazach.

Nastepnie odbywa sie spacer po muzeum, zapamie-
tywanie dzwiekow i odgtoséw pochodzacych z sal
muzealnych. Czy te dzwieki mozna przyréwnac do

brzmienia ktoregos instrumentu muzycznego? Moze
otwierane drzwi skrzypnety w sposéb przypomina-
jacy odgtos powolnego przesuwania smyczkiem po
strunach altowki? A czyjes obcasy stukajg o parkiet
niczym perkusja?

Zadanie relaksacyjne do muzyki na zywo: edukator
pokazuje instrument, na ktorym gra (w Muzeum Pana
Tadeusza byta to wiolonczela). Opowiada, z czego sie
sktada, dlaczego ma taki ksztatt oraz w jaki sposéb
mozna wydoby¢ z niego dzwiek. Wystuchuje réwniez
pytan uczestnikow. Nastepnie odgrywa melodie i prosi
dzieci o podzielenie sie uczuciami, jakie w nich wy-
wotata. Czy muzyka uspokajata, czy raczej pobudzata
do ruchu? Byta przyjemna czy przerazajgca? Dawata
rados$¢ czy wzbudzata smutek? Czy wszyscy mamy
takie same odczucia, czy moze kazdy odbiera utwor
muzyczny na swoj sposdb?

Na podtodze rozktadamy duze biate brystole (format
70 cm x 100 cm). Dzieci ktadg sie na papierze i przyj-
mujg pozycje, ktora najbardziej oddaje ich emocje
odczuwane przy stuchaniu muzyki granej na zywo
przez edukatora. Dorosli odrysowujg kontur dziec-
ka markerem. Nastepnie uczestnicy szukajg wtasnej
barwy w muzyce poprzez odczuwane emocje, tworzg
kolorowy autoportret. Do wypetnienia portretow, za-
miast farb lub pasteli, mozna uzy¢ réznych elementow
dekoracyjnych, np. filcu, brokatu itp.

Przez caty czas przy tworzeniu prac uczestnikom to-
warzyszy akompaniament grany na zywo.



N oo

oo

To zadanie pozwala na uwolnienie nagromadzonych
emocji i probe przyjrzenia sie im, pomaga wypracowaé
w sobie umiejetnos$¢ uspokajania sig, a takze wspo-
maga koncentracje.

Sprzatanie swojego stanowiska pracy.

Wspdlne wieszanie i oglgdanie powstatych prac.
Dobrze jest znalez¢ przestrzen na eksponowanie dziet
uczestnikdw. Samodzielna twdrczosé i zaktadanie
pierwszych kolekcji to wazny etap w rozwoju dziecka.
Dlatego warto doceni¢ jego wysitek i zaproponowac
wspolne zorganizowanie symbolicznej wystawy.
Podsumowanie zajec.

Pozegnanie uczestnikow.




>
S

| iy
% ._..._..._._ _N.r...... i
L R

.F.._ ._...__..

TR
NN yA
N4

i A i |
..m#;ﬁ...u—%.
oY R

0




Tanczac
w stoncu,
tanczac
W cieniu

WIEK UCZESTNIKOW:
6—12 lat (wraz z dorostym opiekunem)

CZAS TRWANIA:
90 minut

MIE)SCE:

Salon Romantyczny w Muzeum Pana
Tadeusza we Wroctawiu, sale edukacyjne
muzeum

POTRZEBNE MATERIALY:

latarki led, patyczki do szasztykow, papier
czarny i kolorowy, wtéczka na wtosy dla
pacynek, tasma klejgca, klej, nozyczki,
widelce, tyzki cedzakowe, durszlak, biaty
ekran (w przypadku kiedy brak biatej
Sciany), mocniejsze zrodto swiatta (lampa
biurkowa, reflektor)

CELE:

ksztatcenie postaw spotecznych

rozwoj fizyczny i intelektualny

integracja uczestnikow zajec

doskonalenie pamieci

rozwijanie kreatywnosci

tworcze rozwigzywanie problemdw i wyzwan
ksztattowanie umiejetnosci szybkiej reakcji na dzwigki

wyrabianie otwartej postawy wobec sztuki, a tym samym wobec
Swiata

uwrazliwienie na bodzce stuchowe
rozwdj motoryki matej i duze;
aktywizacja i zachecenie do udziatu w dziataniach tworczych

zachecanie do poznania nowych technik komunikacji za pomocg
muzyki, plastyki i teatru



PRZEBIEG ZAJEC:

il o

Powitanie uczestnikow.
Przedstawienie tematu spotkania i planu dziatania.
Wprowadzenie do zajec.

Zabawy w kole (integrujgce, na poznawanie imion),
np. edukator przekazuje jednemu z uczestnikdw maty
przedmiot, moze to by¢ pitka, maskotka lub maty
instrument muzyczny (marakasy, tréjkat czy tambu-
ryn). Dziecko méwi swoje imie i przekazuje przedmiot
dalej. Kolejne dziecko méwi imie poprzednika, potem
swoje i przekazuje dalej. Inng propozycjg moze byé
zabawa ,Detektyw”, ktora polega na tym, ze edukator
lub wybrane dziecko rozpoczyna gre i méwi zagadke
na temat innego uczestnika siedzgcego w kole, np.
,10 0soba, ktéra ma rézowg bluzke, dtugie bragzowe
wtosy”. Chetni zgtaszajg sie i wskazujg osobe, o ktd-
rej byta mowa. Wskazane dziecko mowi swoje imie
i uktada kolejng zagadke na temat innego uczestnika.
Jesli méwienie zagadek przychodzi dzieciom z trudem,
edukator wybiera ochotnika, ktory siada na srodku —
jest detektywem. Mowi zagadke dotyczgcg jednego
z dzieci, a detektyw ma za zadanie odgadngé, o kogo
moze chodzié. Jesli trafi — wskazana osoba siada na
srodku kota i przyjmuje role detektywa.

Praca warsztatowa — podejmowanie réznych dziatan
plastycznych i muzycznych.

Wspdlne ogladanie drugiej animacji autorstwa Marha-
ryty Rieznik i Mateusza Ryczka.

Dyskusja na temat obejrzanego filmu: o czym opo-
wiadat, co jest w nim wazne, jakie emocje wzbudzit?
Czy wiecej byto w nim jasnosci i $wiatta, czy mroku
i cienia? Ktora z postaci najbardziej zapadta w pamigé
i dlaczego?

Uczestnicy dzielg sie swoimi refleksjami i spostrze-
zeniami.

Cwiczenie z rozgrzewka fizyczna, stuchanie réznorod-
nej muzyki granej na zywo na fortepianie. Ksztattujemy
szybkg reakcje na zmiane rytmu, a takze utrzymy-
wanie prawidtowej postawy w marszu, biegu, pod-
skokach. Dzieci majg za zadanie dostosowanie krokdw
do zmian dynamicznych: piano — kroki lekkie i ciche,
forte — kroki zdecydowane i mocne (tupanie), mezzo
forte — normalny krok marszu. Dostosowanie sposo-
bu poruszania sie do zmian agogiki (wolno — szybko,
coraz wolniej — coraz szybciej). Szukamy tez swiatta
i cienia w muzealnej ekspozycji. Dzieci dostajg mate
latarki, by moc o$wietli¢ ciemne muzealne zakamarki.
Zadanie: Teatrzyk cieni — czyli odpowiednie ustawienie
zrodta swiatta na biaty ekran badz Sciane i podswietle-
nie dtoni. Tu wygodniejsza od latarki bedzie stabilnie
stojgca lampka, np. biurkowa. Wytgczamy swiatto
w pomieszczeniu dla lepszego efektu. Im ciemniej,
tym lepiej widoczne bedg cienie. Prébujemy wspdlnie



wyczarowac ze swoich dtoni orta, gtowe psa, kaczke,
zajgca i co tylko podpowie wyobraznia. Edukator za-
checa dzieci do poruszania nimi i podktadania pod nie
réoznych odgtosdw.

Zadanie: wykonanie papierowych kukietek. Na sztyw-
nej kartce papieru uczestnicy rysuja, a nastepnie wyci-
najg rozne ksztatty np. postaci, zwierzat, przedmiotdow.
Wyciete kontury przyklejamy do patyczkéw (mogg
byc te do szasztykow). Oswietlone papierowe kukietki
bedg rzucac cienie na biatg Sciane. Teraz mozna stwo-
rzy¢ indywidualng niepowtarzalng historie, podktada-
jac gtosy, snué¢ wymyslong przez siebie bajke. Kazde
z dzieci moze opracowac swojg czesé przedstawienia
lub spontanicznie dotgczy¢ sie do opowiadane;j historii.
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Podpowiedz: dla urozmaicenia przedstawienia mozna
wykorzystaé tez przedmioty domowego uzytku, ktore
mozna przemieni¢ w pacynki, np. widelce, drewniane
tyzki i szpatutki. Warto tez siegngé po tyzke durszla-
kowg — przyblizanie jej i oddalanie od zrodta swiatta
daje niesamowity efekt. Znane dzieciom codzienne
przedmioty nabierajg dzigeki temu zupetnie nowego
wymiaru.

Podsumowanie zajeé, ewaluacja.
Sprzatanie swojego stanowiska pracy.
Pozegnanie uczestnikow.







To nie ja

WIEK UCZESTNIKOW:
6—12 lat (wraz z dorostym opiekunem)

CZAS TRWANIA:
90 minut

MIEJSCE:
Salon Romantyczny w Muzeum Pana
Tadeusza, sale edukacyjne muzeum

POTRZEBNE MATERIALY:
duzy karton, czerwony materiat na
kurtyne, farby, pisaki, kredki, pedzle,

kubeczki na wode, patyczki do szasztykdw,

papier czarny i kolorowy, wtéczka na
wtosy dla pacynek, tasma klejgca, klej,
nozyczki, lampa biurkowa lub reflektor,
gabka tapicerska, skarpetki, ruchome

oczy, krepa, skrawki materiatow, statyw,
tablet lub smartfon do zrealizowania filmu

animowanego

CELE:

ksztatcenie postaw spotecznych

rozwijanie kreatywnosci

integracja

twdrcze rozwigzywanie probleméw i wyzwan

wyrabianie otwartej postawy wobec sztuki,
a tym samym wobec $wiata

przygotowanie do $wiadomego odbioru kultury i sztuki
rozpoznawanie kolorow i materiatéw

uwrazliwienie na bodzce stuchowe

aktywizacja i zachecenie do poznawania jezyka obcego

poznanie historii i spacer po muzeum z ideg poznania nowego miejsca
relaksacja

rozwoj motoryki matej i duzej

zachecanie do poznania nowych technik komunikacji za pomocg
muzyki i plastyki



PRZEBIEG ZAJEC:
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Powitanie uczestnikdw w jezyku polskim i ukrainskim.
Przedstawienie tematu spotkania i planu dziatania.
Wprowadzenie do zajeé. Zapoznanie sie.

Praca warsztatowa — podejmowanie réznych dziatan
plastycznych i muzycznych.

Wspolne ogladanie animacji autorstwa Marharyty
Rieznik i Mateusza Ryczka. Dyskusja na temat obej-
rzanego filmu. Uczestnicy dzielg sie swoimi refleksjami
i spostrzezeniami. Staramy sie odtworzy¢ przedsta-
wiong historie, samodzielnie podktadajac elementy
dzwiekonasladowcze.

Wprowadzenie do tematu teatru. Czym jest teatrico
mozna w nim robi¢? Kto w nim gra? Jakie sg role? Kto
jeszcze pracuje w teatrze? Czy teatr to tylko aktorzy?
lle 0sdb i w jakich zawodach musi pracowac, by po-
wstata sztuka?

Zadanie: Edukator zacheca do stworzenia krétkich sce-
nek teatralnych (na kilka oséb lub pare; odgrywanie
scenek, np. spacer do lasu, wspinanie sie po gérach);
tworzenie wspdlnego przedstawienia teatralnego,
w ktdrym aktorami sg pacynki.

Wspolne wymyslanie historii i podziat zadan. Uczest-
nicy wykonuja pacynki za pomocg skarpetek, gab-
ki tapicerskiej, skrawkdéw materiatdéw, guzikow itp.,
ogranicza nas tylko wyobraznia. Czas wykonac sce-
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nografie oraz samg scene z kurtyng. Przeprowadzenie
proby przedstawienia i samego wystepu. Na widowni
siedzg rodzice i opiekunowie. Dla mtodych aktorow
takie przedstawienie wigze sie z duzym przezyciem,
czasem stresem, ale ukrycie sie za postacig wystepu-
jacej zamiast dziecka pacynki daje komfort psychiczny
i poczucie bezpieczenstwa. Niewgtpliwym walorem
przedstawienia bedzie muzyka grana na zywo przez
edukatora.

Zadanie: Animacja poklatkowa — przetozenie spek-
taklu na film animowany. Do zrobienia kazdej klatki
nalezy nieznacznie przesuwacé obiekty — zmienia sie
ich potozenie wzgledem nieruchomego tta. Po kazdym
poruszeniu wykonuje sie zdjecie. Muszg by¢ one robio-
ne z duzg czestotliwoscig. Aparat (fotografie mozna
nawet robi¢ tabletem lub smartfonem) réwniez nie
moze zmieni¢ swojego potozenia. Przyjmuje sie, ze
do uzyskania ptynnego ruchu w animacji potrzebne
jest 25 klatek (zdjec). Zatem praca nad animacjg jest
bardzo czasochtonna. Podczas zaje¢ powstanie za-
ledwie kilkadziesigt sekund filmu. Animacje mozna
zmontowacé w podstawowym programie/aplikacji do
montazu, np. Stop Motion Studio.

Podsumowanie zajeé, ewaluacja.
Sprzatanie swojego stanowiska pracy.
Pozegnanie uczestnikdw.
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