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Wzory czesto zdobig przedmioty, ktére nas otaczaja. Niektére z nich tworza motywy powtarzajace
sie w okreslonym porzadku (np. kratka), a inne sktadaja sie z elementéw utozonych dowolnie wedtug
zamystu autora.

Zadanie polega na zaprojektowaniu takiego wtasnie wzoru, ktéry nie ma okreslonego porzadku.

Krok 1.

Na biatej kartce narysuj rézne ksztatty. Moga to by¢ figury geometryczne albo plamy i kropki. Linie: proste,
faliste i zygzakowate, ciagte i przerywane.

Potem narysuj kilka razy dowolna, okreslona rzecz, na przyktad rybe, kwiatek, chmure.
Mozesz uzywa¢ dowolnych narzedzi, flamastréw, kredek, kolorowych papieréw.

Pamietaj, to nie jest gotowy obrazek, ale materiat, ktory postuzy do dalszych dziatan. BadZz gotowy,

zeby go pociag!







Krok 2.

Wytnij narysowane przez siebie ksztatty. Mozesz wycinac je doktadnie po krawedzi, ale nie musisz.
MozZesz drze¢ papier, zamiast uzywac¢ nozyczek.

Krok 3.

Na osobnej duzej kartce narysuj kontury stotu przykrytego obrusem, firanke i t6zko z posciela.
Nastepnie uktadaj wyciete przez siebie ksztatty tak, aby wypetnity narysowane kontury.

Sprawdz rézne konfiguracje. Zastanéw sie, czy kompozycja ma kojarzy¢ sie ruchem, czy z bezruchem,

z czyms$ wesotym, czy smutnym. Czy elementy maja zajmowac mniej wiecej cata ogrodzona konturem

powierzchnie, czy tylko jakas$ jej czes¢ (np. tylko dét, albo tylko prawa strone). Przede wszystkim zwrd¢
uwage na to, czy wzor Ci sie podoba. Wyobraz sobie, ze dekorujesz prawdziwy przedmiot.

Kiedy bedziesz zadowolony ze swojej kompozycji wewnatrz konturu, przyklej ja.

Pomysl tez o innych przedmiotach, na ktérych mogtby znalez¢ sie twéj wzor, mozesz je narysowac
- na kolejnych kartkach.
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